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¿Y qué tal nuestra nueva cara?, es realmente buena, ¿verdad?, y es que 
gracias a la reciente incorporación de nuevos equipos, es posible crear esto y 
muchas cosas más que podrás ir descubriendo en los siguientes números de 
tu Revista Club Nintendo. 
Espero que estés muy entretenido haciendo lo tuyo, sea lo que sea. Nosotros 
en tanto, seguimos en lo nuestro: Descubrir y preparar más y más cosas 
del fabuloso mundo Nintendo, pues queremos estar en permanente 
renovación. Afortunadamente, como siempre lo hemos dicho, tú, nuestro fiel 
lector, nos retroalimentas dándonos ideas o planteándonos nuevas 
necesidades que tratamos de satisfacer con creatividad y profesionalismo. 
Ya para finalizar, te diré que en esta nueva edición, encontrarás mucha más 
información sobre la consola que nos tendrá a todos con el alma en una mano 
hasta en unos meses más: el NU64, 
El Editor 
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¿Qué saben del juego Turok: 
The Dinosaur Hunter? 
Francisco Monteverde. 


Turok es un juego basado en el 
comic de la empresa Valient 
Comi El desarrollo de la 
versión en videojuego de este 
comi estará a cargo de Acclaim, 
guien hara uso de todas sus. ar- 
mas y conecmientos como la 
zécmico de captación 
para la creación 


ía aparición de 
pleno siglo 
veinte y un nativo amencano que 
tratará de evitar estos 
gigantescos animales vuelvan a 
reinar sobre la tierra, aplastando 
a cuanto civil se les cruce en su 
“camino. ¡Ojalá Turok deje ak 
gunos recuerdos por si vuelven a 
extinguirse! 
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Yo poseo Mortal Kombat ll. 
Cuando lo enciendo, apa- 
rece en la pantalla inicial, 

pero no me aparece la 
imágen donde dice: 

"Developed by Sculpture 
Inc.” y aunque el juego no 

presenta ningún problema, 
tengo la duda si el juego es 
original o no. ¿Qué pasa? 

Roberto Undurraga. 


¡Ooops! Creo que hay algo 
que me huele mal en todo esto. 
En la primera pantalla de este 
juego deberían aparecer entre 
otras, cuatro avisos importantes: 
El de Acclaim, Midway y el 
que tú me cuentas que debe 
decir: "Programmed by 
Sculptured software Inc. * Por 
último aparece el texto Nin- 
tendo. Si te falta algo, es una 
de dos. Que ese juego fue un 
cártucho programado por 
alguien muy modesto quien no 
quería darse a conocer o que es 
pirata. Es decir, no tienes el 
juego oficial. Fijate bien si posee 
sello de calidad Nintendo y el 
acabado del cartucho es im- 
pecable en los bordes inferiores, 
donde también debe existir una 
numeración: 
ej: F(A) - 27 B- 62. 


Para evitar más dolores de ca- 
beza la próxima vez que com- 
pres un juego acude a los dis- 
tribuidores autorizados, porque 
es allí donde te pueden dar 
todas las garantías, servicio y 
atención a los problemas de 
tus videojuegos. 
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En el juego Secret of Mana, 
después de salvar a Undin 
ira Witch Palace, congela. 
la lava que está cerca a la 
bola de cristal y entrar a un. 
castillo. ¿Qué hago? > 
Juan Carlos Hess. 


En este momento te encuentra: 
localizado enel Undergroun: 
Palace, Hasta este punto, 
aconsejable que tengas un niv 
de 14 o mayor. Lo que debe: 
hacer una vez que congelas la 
lava, debes conseguir el Axe's 
Orb y después ir hacia arribc 
para encontrar el Ghomo's Ma- 
gic y el preciado Mana Seed $2. 
Pero antes de pasar a consegui 
el Axe's Orb, debes equipar tu 
látigo para.poder pasar un pozo. 
Luego de esto, hay que atravesar 
una serie de puertas y subi 
unas escaleras para entrar al 
Stage Room. Pero es preciso que 
todos los integrantes del grupo 
estén vivos en este punto, de lo 
contrario no podrás entrar al 
cuarto. Practica bastante, porqui 
el jefe se pondrá bastante 
insoportable. 
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¿Todo lo hablado de Killer 
Instinct de Arcadias 
funciona en el Súper NES? 

Felipe Nasser. 
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Cuando un juego como Killer 
Instinct es creado y desarro- 
llado, su prueba de fuego está 
en las máquinas de Arcadia: 
donde se ve todo el potencial di 
juego, porque son máquinas quí 


procesan absolutamente toda la 
información. Cuando se le hace 
una traslación a un sistema 
casero, lo primero es ver cómo 
se le hace para comprimir todo 
ese montón de megas en un 
pequeño cartucho de 32 Bits. En 
ese proceso se quita información 
que no es absolutamente ¡im- 
prescindible, para no quitarle 
rapidez al juego. Por esto es que 
no podrás ver las imágenes 
iguales, los danger moves tan 
chistosos o algún movimiento 
sombra. Todo esto se descartó 
en la versión casera, para que 
pudieras jugar un gran cartucho 
en el pequeño formato de Súper NES. 


3Q e 


Quiero saber si Acclaim y 
Capcom tienen contacto 
con la consola Sega, ya que 
he visto a Aladdin, Mortal 
Kombat | y 11 y Street 
Fighter tal cual cómo en 
Súper NES. 

Victor H. Parada. 


La mayoría de las compañías de 
videojuegos tienen contactos con 
otras empresas productoras de 
sistemas de juegos, porque 
quieren darle una oportunidad 
de probar estos excelentes car- 
tuchos a los videojugadores que 
tienen otros sistemas. Ellos ven- 
den sus productos a' diferentes 
sitios, como lo haría cualquier 
comerciante, que quiere ampliar 
su negocio. Con los videojuegos, 
el negocio para ellos es vender 
sus juegos en diferentes sistemas, 


eso les da la oportunidad de 
ampliarse. Un ejemplo es que 
Capcom hace juegos en PC o 
computador personal, para los 
que gustan jugar en estos apa- 
ratos. Acclaim también hace para 
PC y para otras consolas de 16.y 
32 Bits. Ellos son los que-manu- 
facturan los juegos, tienen licen- 
cia de compañías como Disney o 
Williams para hacerlo. Son estas 
empresas y no ellos, las que 
deciden dónde y con quien ven- 
der sus juegos. 
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¿Por qué los cartuchos de 
Súper NES salen en Game 
Boy y no en NES, ya que el 
NES es más avanzado que el 
Game Boy? 
Victor H. Parada. 


No sería saludable hacer juegos 
para NES en estos tiempos por- 
que Game Boy es el sistema 
PORTATIL y tiene 8 Bits al igual 
que el NES. La cuestión es que 
la arquitectura de Game Boy 
debe ser diferente porque debe 
incluir monitor y parlantes, cosa 
que no necesita el NES. por ser 
aparato de suficiente tamaño, 
que va conectado ala TV. Los 
juegos de Nintendo se progra- 
man primero para Súper NES y 
luego se piensa en hacer uno con 
características similares al juego 
original para el Game Boy, con 
gráficos y control de primera, 
para aquéllos que también ju- 
gamos por ahí en la calle. No es 
que sean el mismo juego, por- 
que sería imposible comprimir 


toda su capacidad a un sistema 
inferior. En pocas palabras, no se 
justifica hacer un juego para Sú- 
per NES que también se pueda 
jugar en el NES, porque no es 
portátil, y tiene la mitad de la 
capacidad del Súper, 8 veces 
menos a la del ultra, y ya se 
descontinuó. 
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En un cartucho pirata de 
MK vi fotos del NU64 y 
también de su creador y sus 
juegos. ¿Por qué tanta 
información en un cartucho 
pirata? 

Y. Hugo Parada. 


¿Queée? Lo que estabas viendo 


no era un cartucho sino un video 


en VHS. Debieron incluir todo 
eso porque seguramente -les so- 
braron algunas megas cuando 
hicieron el plagio. Es decir, si te 
pusieras a jugarlo, te darías 
cuenta que sus creadores lo hi- 
cieron porque el juego pudo 
haberles quedado muy mal, y 
para venderlo, no les quedó otra 
salida que incluir imágenes ín- 
teresantes, para hacerlo más 
atractivo a primera vista. No me 
sorprendería que luego de haber 
visto las primeras imágenes, sal- 
gan personajes de Mortal 
Kombat | mezclado con perso- 
najes del 3 o viceversa, y que 
para remate te eche a perder tu 
Súper NES. Amigos, tengan cui 
dado con estos juegos. Busquen 
los productos Nintendo sólo en 
sitios autorizados, así se evi 
tarán muchos dolores de cabeza. 


“SON GOHAN, UN MUY BUEN TRABAJO!” 
Jaime Alberto Delgado. 
(f, Santader de Quilichao (Cauca). 
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"THE KING OF FIGHTERS CON TODO EN EL 96!” 
Jaime Alejandro Moreno 
Santafé de Bogotá. 


UY 
pz “KANO, MORTAL KOMBAT Il, PERDON:/11"" 
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=- Carlos MarioVargas. 
Chinchiná Caldas. 
“EL INCONFUNDIBLE SHAO KAHN". 


David R. Ramirez. 
Fusagasuga (C/marca.) m8 0 
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Como ya hemos hecho mención, en este juego tú controlas a Diddy y a Dixie Kong, 
cada uno de estos personajes tiene diferentes cualidades que deberás explotar para 
facilitarte el camino en este juego. 


Realmente no hay gran 

diferencia en sus 

cualidades del primer ella no estan 

juego a éste, él sigue rápida como 

siendo rápido, salta Diddy, tiene la 

más alto y cuando ventaja de 

agarra un barril se pro- poder usar 

tege por enfrente pero su cola de 

su mayor cualidad es caballo para : 

su salto conocido como descender lentamente cuando saltes 


Cartwheel jump (En la (presiona el botón Y), esto es bastante útil en 
orilla de algún precipi- ciertas ocasiones. Cuando ella toma un barril 
cio presiona Y para 
girar en el aire y 
después presiona B 
para saltar), este 
movimiento te permitirá 
avanzar por 
una orilla, 
además de 
que al termi- 
nar de eje- 
cutarlo 
podrás dar 
un salto 
extra. 
Un nuevo movimiento 
implica que tengas a ambos personajes, entonces si 
presionas el botón A el personaje que controlas cargará al 
que viene atrás; en esta pose pi lanzar al personaje con 
sólo presionar el botón Y, Dependiendo hacia donde muevas 
el control es el sitio al viarás al personaje. 


Estas son las monedas más 
comúnes, con ellas les podrás 
pagar a cualquiera de los 


miembros de la familia Kong. automáticamente cuando las y : 
desafortunadamente cuando tomas y te salvas. No puedes ol do yal igual que 
pierdes todas tus vidas o tomar dos o más las E US 

te salvas y apagas el = monedas de un solo se guardan — 

juego no se bonus level y an o 

mantienen y tendrás se utilizan para 5 y a a tienen a 

que juntarlas otra vez. pagarle a Klubba. salvar tu juego. 


Al igual 
que en el 
anterior 
juego, aquí 
tienes tres 
archivos 
diferentes 
para salvar 


Además del 
porcentaje 
i juego, aquí también podrás ver el 

ro de Kremkoins y de Hero Coins. 

El juego lo podrás salvar en Wrinkly's 
Kong Kollege (De este y otros lugares te 
hablaremos más adelante). 


En cada uno de los niveles te encontrarás con tres diferentes tipos de monedas: 


Estas monedas las encuentras a 
razón de una por cada bonus 
level. Estas monedas se guardan 


tus avances. 


De estas monedas sólo hay 


el primer DKC podrás saber si ya 
entraste atodos los niveles de bonus si 
aparece un símbolo de admiración (1) 
después del nombre de alguna escena. 
Además de esta función también podrás saber 
si ya tomaste 
la-Hero Coin 
de ese nivel si 
aparece una 
representación 
más pequeña 
de esta mone= 
da al final del 
nombre. 


entrado atodos los-Bonus Levels 
también aparecerá un signo de 


— junto alvombre del mundo prret— 


último 


Bueno, después de 


mencionarte sólo lo básico, 
pasemos a lo importante de 
este artículo: La localización 

de todos los Bonus y Hero 


Coins.de cada nivel 


¡Casi lo olvidamos!, hay tres 

clases de Bonus levels, estos 

niveles se diferencian poro 
que tienes que 


realizar, por 


nO ejemplo: en Destroy 
a. >  ThemAll tendrás 
que encontrara 
todos los enemigos 
y eliminarlos para 
-haceraparecer la 
-Kremkoin; otro 
bonus es el de Find 
the Token y ahí simplemente 


tendrás que encontrar la 


-moneda Kremkoin, y yá por 
= en donde deberás tomar Un 
número determinado de estrellas para hacer aparecer la Kremkoin; para 

hacer las cosas un poco más fáciles te indicaremos qué clase de honus 
es el que encontrarás con una clave. 


Ná 


Collect The Stars CTA. 


Este es un Bonus muy fácil de É 
encontrar: al principio de nivel trepa | 
por los barrilles que se ven en el 
mapa, para así llegar al barril que te 
va a enviar a un Bonus de tipo FTT. 


IR. Si observas hacia la derecha 
] ' de donde se encuentra el 
Esta es una nueva ] anterior barril de Bonus se 
forma de entrar a un 8 alcanza a ver un gancho que 
Bonus Level, para ll sólo podrá ser alcanzado por Dixie si utiliza su cola de caballo. 
lograrlo tendrás que Si te alcanzas a colgar de este gancho podrás seguir avanzando 
Hevar la bala de 


El barril con el signo de admiración que se ve 
en esta foto es pieza clave para llegar al 

A ———— | siguiente nivel de Bonus, Tócalo para que 
tengas invisivilidad momentánea y entonces 
corre hacia la derecha hasta que llegues a... 


..la zona de 
barriles que se ve [ 

en este mapa, | 
entonces É 


que cuando toques | 
a cualquier | 


elimines | 
fácilmente. 
Entonces desde la 

parte más alta 
podrás alcanzar un ===> == 
barril que te 
mandará a un 
Bonus de tipo FTT. [ 
Ñ 


Al primero de los miembros de esta honorable 
familia que te encontrarás será a Mrs. Wrinkly 
Kong, ella es la esposa de Kranky Kong y tiene 
una escuela a la que podrás llegar al pasar cier- 
tas escenas de algún mundo. Básicamente lo que 
podrás hacer al llegar con ella será grabarte; la 
primera vez será gratis pero después deberás 
pagarle 2 Banana Coins por este servicio. 
Además de esto también te dará algunos conse- 
jos para mejorar tu juego, muchos de estos con- 
sejos son gratis y para otros tendrás que pagarle. 


Una vez que vengas acompañado de 
Enguarde trepa por la caja falsa que se 
ve en el mapa (te podrás guiar de qué 
zona estamos hablando por el barril de 
DK que se ve), entonces sitúate frente 
a la caja que sobresale de este cuartito 
y acumula poder con Enguarde al igual 
que como lo haces con Rambi para 
entrar a un Bonus del tipo ETT. 


Consejos de Mrs. Wrinkly Kong 
'Ahínos debes unas Banana Coins) 
Kong.Family Coins: Es una moneda dorada con varias 
 Bananas.en ella, júntalas yúsalas.en los lugares donde 
A encuentres un miembro.de la familia Kong a lolargo-de-la 
isla. > 
“Swimming: Presiona el botón B para nadar Presionando 
arriba o abajo en el control pad mientras nadas'o flotas 
afectará la velocidad:en la que te.sumerges a emerges. 
End Of Level Target: Salta. en el blanco para finalizar. el 
bonivels SFsaltas.de una altura suficiente podrás ganar.el 
premio quese vea en ese momento. 
Rambis Supercharge: Presiona y mantén el botón A para 
acumular poder:con Rambi entonces suéltalo para un 
¡super ataque. Utilizalo para destruir enemigos y para 
destruir puertas ocultas: 
Character Team-Up:Cuando tengas a ambos personajes, 
presiona el botón A para que se unan. Tú puedes arrojar a 
tu compañero para destruir. enemigos y alcanzar lugares 
inaccesibles, Presiona A otra vez para separarse. 
Area Guardian: Arrójale de vuelta sus huevos a Krow. 
y ¡Verás que.nole gustará!. 


Este nivel no es muy complicado porque sólo hay un nivel de 
Bonus. Para entrar a él es importante que tengas contigo al 
pez espada Enguarde, a él == A 
lo encontrarás si bajas por 
donde se ve la foto. Para 
una referencia más exacta 
te podremos decir que es 
donde se encuentra el 
primer Lockjaw de todo el ¡ 
nivel (el pez rojo que se 
lanza hacia ti para 
morderte). 


Más adelante llegarás a un lugar donde bajará A 

el agua rápidamente, si eres lo suficientemente (7) 
rápido podrás llegar con Enguarde porla parte + 
superior izquierda del mapa. Si no es así no te AS y 
preocupes, pues si te paras en la orilla del barril 


(cerca de la señal de “Prohibido Enguarde”) y desde ahí 
A a lanzas a tu compañero mientras 
Sy saltas, éste llegará fácilmente a 
donde se encuentra la 
Hero Coin 


z z a=E ide este 


El primer Bonus de este Nivel lo encuentras fácilmente si vienes 
en compañía de Rattly the Rattlesnake. 
Cuando vengas subiendo por donde 
É indica el mapa acumula poder con A 
[como con Rambi y Enguarde) para dar saltos más altos, silo haces E 
entonces llegarás a la base que se ve en la foto en donde se encuenta un 
Bonus del tipo DTA. 


Este otro bonus es fácil de alcanzar pero hay 
un pequeño detalle, cuando llegas por primera vez 
no verás nada junto a las dos libélulas, entonces 
tendrás que saltar cerca de la segunda y de 
repente aparecerá un gancho que estaba oculto 
(donde esta Diddy y Dixie colgados). Desde ahí | 
podrás saltar para caer y rebotar en las libélulas y 
alcanzar este nivel de bonus del tipo FTT. 


Tomar esta Hero Coin es muy sencillo, 
al llegara la zona que se indica en el 
mapa avanza por las cuerdas hasta 
que llegas a la parte alta de la 
subida de la izquierda, entonces 

= desde ahí salta con cualquiera de los 
personajes hacia la derecha para lle- 
gar a una base de donde podrás 
tomar sin problemas la moneda. 


Ahora veamos el mundo 2, 
- este es un poco más complicado 
E y te darás cuenta de ello 
Recuerda el consejo de conforme vayas avanzando. 
Mrs, Wrinkly Kong: 
deberás regresarle a Krow- 3 
los huevos que el te arroja z 
para derrotarlo. Si tienes Al pasar la media 
tiempo y te sientes lo meta te vas a encon- 
suficientemente hábil para - - trar con una caja de 
tomarlas te diremos que HH | Avanza hasta llegar al donde sale la araña 
hay 2 Banana Coins arriba lugar donde hay 2 “Squitter” además de 
del nido. - Klampons (También está la que también verás 
y $ letra O enla parte de arri- una Y hecha de 
ba), ahíte vas a encontrar plátanos. Ahora 
con-un cofre el cual se lo comienza a subir por 
deberás arrojar a uno de medio de las 
estos enemigos o a los que telarañas de Squitter 
yarriba _ 
de la letra Y 
encontrarás * E 
la Hero Coín 
de este nivel. 


WIembros 
distinguidos de 
latamilta Kong 


Ahora nos toca conocer a otro 
miembro de esta familia, nos 
referimos a Swanky Kong. 
El tiene un lugar de nombre 
Swanky's Bonus Bonanza y ahí 
podrás jugar para ganar vidas. 
Cada juego consiste en tres 
diferentes preguntas y deberás 
elegir una de tres respuestas 
posibles. Cada uno es de 
diferente precio y como te has 
de imaginar entre más caro sea 
es mejor el premio. 

Este parecería un excelente 
lugar para hacer vidas, pero cada 
vez que completas una serie 
de preguntas, ya no puedes entrar 
a esa opción de nuevo 


La come 


e Studio 


05H ME dE: 


Después de e j 
una serie de antes de entrar pases por donde está el anuncio para que 
saltos llega- obtengas una vida (si 
rás a un sitio van dos jugadores este 


donde verás 
grupos de dos 
plátanos que 
suben y desa- 


parecen de be E 

la pantalla. vida. Por cierto, este 

Con Squitter Bonus es de tipo FTT. 

comienza a y 

subir siguiendo (Jna yez que termines la escena Hot-Head Hop verás que en el 
el rastro de mapa aparece el camino a una escena secreta de nombre 
los plátanos y Klubba's Kiosk. Ahí adentro te vas a encontrar con Klubba el 
llegarás a un cual te pedirá una pequeña cooperación de 15 Kremkoins para 
Bonus de dejarte pasar. Si intentas entrar inmediatamente lo único que 
tipo FTT. lograrás será recibir un buen garrotazo pues sólo llevas 14 de 


Antes de llegar al anuncio de “Prohibido Squitter” hay un 
bonus muy fácil de ver y tomar pero te recomendamos que 


bonus lo pueden tomar 
fácilmente), adentro del 
bonus hay otra araña 
Squitter, la cual al termi- 
nar el bonus te dará otra 


estas monedas. Te recomendamos echarle un ojo después. 


ñ Al principio del nivel da un gran 
Ñ salto hacia la derecha (con 
1 Dixie es más fácil) para llegar a 
un nivel de Bonus de tipo FTT. 
LR > 


Dentro del nivel de Bonus vuelve a dar un gran salto hacia la derecha y 
encontrarás la Hero Coin de este nivel, ésta es la única Hero Coin de todo 
el juego que 


dentro de un 
A un Bonus 


En realidad viendo 
el mapa no es difícil 
ve  rdonde está 
y cómo tomar este 
barril de bonus, lo 
más recomendable 
es saltar desde la 
base superior 
derecha con Dixie 
para llegar sin 
problemas. Este es 
un Bonus de tipo 


%] 


Aquí solo hay un nivel de 
Bonus y lo encuentras 
fácilmente. Al pasar el 
signo de 
“Prohibido 
Enguarde” te 
encontrarás un 
barril encima de 
una caja, tómalo 
y estréllalo con- 
tra la caja de 


Consejos de Mts. Wrinkly Kong 
Rattly the Snake; Rara. hacer.que tusamiga-serpiente 
salteramitad del aire, déjatecaer-de-cualquier orilla:y 
presiona el hotón de.salto mientras Vas cayendo. 
Bope: Climbing; presiona y mantén:el botón Y cuando== 
estés enuna cuerda para subir yibajarmás rápido. delo == 
normal: 
KONG Letters; Junta estas cuatro letras.en.cada.mivel E 
obtendrás.una vida extra: = - 
Squitters Web Platform: Para crear una plataforma. de 
telaraña presiona eLbotón A'o también los botones L'o.R; 
hs vuelve a:presionar cualquiera"de estos botones para: 
abajo para entrar 1] | detener la telaraña y formaruna plataforma. enla posi 
as a un Bonus de ción:deseada: 
+ tipo DTA. Kremkoins: Por. cada nivel. de Bonus que hayas comple- 
tado obtendrás.ina.de estas:monedas, junta muchas y 
A Al era pan = después úsalas.en “Klubbas's Kiosk*. 
yc MApper Ea Area Guardián: Cuando golpees-a Kleever rápidamente 
sn la fora, ve al otro extremo.de la escenaantes de. quese: enoje: 
pegate para que — 


enfríe el agua y 
baja po 


Para encontrar el primer 
Bonus level es indispen- 
con la Hero A, sable que te acompañe 
n. Para salir —é Rambi. Una vez que llegues 
de esta área sólo = al sitio que indica la foto 
sigue el z (guíate por los 2Kruncha que están en la parte de arriba) acumula 
camino de poder con Rambi y golpea la pared que indicamos, así llegarás a un 
plátanos. Bonus de tipo DTA. 


Más adelante 
(después de perder a 
Rambi y pasar la media meta) subirás a uno de 
esos globos azules que se mantienen flotando 3 
con aire caliente y lo más normal es que un 
avances hacia la derecha pero en lugar de nm 
eso tendrás que ir hacia la izquierda y meterte 
por donde está la roca, así podrás encontrar 

un Bonus level de tipo CTS. 


Al llegar al sitio que se ve a la izquierda del mapa espera * 
a que te disparen barriles, entonces salta sobre ellos e 
impúlsate para llegar a la base y tomar este Es BOJA $ 
ahora que si 
quieres hacer- 
lo de manera 
más sencilla te | 
recomendamos 
subas y desde 
arriba te dejes == 
caer para E 
> tomarlo sin 4 
tanto problema. 
Ahí 
encontrarás 
un Bonus de k 


Tomar la Hero Coin es algo complicado, para empezar deberás tomar el barril que está encima del globo azul (pasando la 

media meta) y no arrojárselo al primer Zinger que aparece aunque sea muy tentador, sigue con él y trata 
de ira media altura después de pasar la segun- 

da columna de humo para que los Flitter que ahí 

aparecerán no te lo destruyan. Una vez que 

*B= llegues a donde hay dos Zinger protegiendo otro 

globo arrójale el barril al que está más arriba 

para que desde ahí tomes la Hero Coin, la cual 

está encima de la letra N. 


SIGUE 


Una vez que llegas al sitio que se ve a la derecha del mapa (donde están los tres Klomp marchando) espera a que se junten tus ene- 
migos para eliminarlos con un giro (no saltes 
para que evites tomar el barril que está arriba), 
cuando hayas hecho esto, salta hacia la izquier- 
da (con Dixie es.más 
fácil) para llegar alos dos 
barriles que están custo- 
diados por los Zingers y 
que te llevarán a un 
Bonus de tipo FTT. 


Cuando llegues al barril de media meta - 
carga a tu compañero, salta hacia el vacío Una vez que controles a Squawks comenzarás a 


de la izquierda y arrójalo hacia arriba, si lo subir y muchos enemigos comenzarán a atacarte, 
haces bien el otro personaje entrará a un cuando veas a un par de Krooks, elimina al 
barril que lo llevara a de la derecha y avanza 
otro Bonus de tipo por ahí tal como lo indi- 
FTT. Site guías por el ca el mapa, silo haces 
mapa será más fácil. bien encontrarás la $ 
Hero Coin de este nivel 
5 además de un 
nivel de 
Bonus de 


A 


K 


Una vez que hayas terminado todas las escenas hasta aquí tendrás 
en tu haber 23 kremkoins, más que suficiente para pagarle a Klubba 
y así poder llegar a una escena secreta de 
nombre Jungle Jinx; todas las escenas a 
las que llegas mediante “Klubba's Kiosk” 
son bastante dificiles así 
que tendrás que practicar bastante para pasarlas, 
Jungle Jinx 

Una vez que llegues a la media meta regrésate flotando 
con Dixie por donde indica el mapa, ahí encon- 
trarás además de una letra O el nivel de Bonus 
de tipo DTA; en este Bonus no recibirás una 
Kremkoin como normalmente pasa, sino que 
obtendrás una Hero Coin. 


Ñ 
¿at 


Bueno, si has seguido todos nuestros consejos... 


tal como lo 


dijo Mrs. ya no te han de querer en tu casa, ¡Nol, más 
Wrinkly, bien ya tendrás en este momento el 30% del 
aquí juego. Por razones de espacio hasta aquí llegare- 
deberás mos pero para el siguiente número terminaremos 


y te daremos la localización de los demás Bonus 
levels y la Hero > 

Coins para que 
puedas conocer 
los dos finales de 
este juego. 
Mientras tienes 
tiempo para bus- 
car lo que falta 
por ti mismo. 
¡suerte! 


atacar a Kleever con una bala de cañón 
pero también tendrás que esquivar sus 
ataques; 
después de 
darle pásate al otro extremo por los ganchos 
que van a aparecer. Esto funciona muy bien 
con los primeros 3 primeros golpes. 


El se pondrá mas agresivo y te perseguirá 
después de que lo golpees, así que ahora ten- 
drás que avanzar y a la vezir subiendo, 
después de otros 3 golpes perecerá. 


Este juego está basado en la 
película del mismo nombre. quí te 
Encuentras en el año 7088 y tend 
gue al a Morgan y a su amigo 
E trar el tesoro que está escondido en la 
rganta), pero tú no-serás el úl 
É Dale como “El Guardián” y 


A condición de que le ayude a encontrar el tesoro. 19 es aquí 
d donde tendrás tu prímer encuentro con “El Guardián 

quien posee una pattedel mapa de la Isla Eutthroat y la: 
llave que te abrirá la. puerta a la libertad. k 


Posteriormente tendrás que huir haciendo 

uso de un carro de carga. Aquí tendrás que 

evitar chocar con los árboles o las rocas moviéndote 
de un lado a otro. 

Durante el ofojecito podrás atropellar a los guardias 
que salgan a tu paso, pero ten cuidado con los 
guardias robustos, va que no podrás 

arropellarios y perderás ua vida. 


Después de haber sobrevivido a la Montaña Rusa” 
del nivel anterior, habrás llegado a Spittalfeld, un 
pintoresco y hermoso pueblo donde la gente es moy 
grotesca y ruda. Aquí, Morgan tiene un tío que ¿4- 
posee una taverna. Tendrás que llegar a ella, ya que: 
tal vez el tío de Morgan sepa algo acerca del tesbro. 
39 para poder encontrar la taverna, tendrás que E 
car por todo el pueblo; podrás meterte a las casas 
comercios que encon- 

trarás mientras avanzas. Obviamente, todos menos uno no 50n la Caverna, y si te metes 

aun lugar donde no es, podrás salir pero después de vencer a todos los maleantes que se 

encuentren adentro. 

Ro creas que es tan malo meterte a estos lugares, pa que podrás obtener vidas y objetos 

muy útiles. 


Finalmente, tendrás que vértelas con Brown que espera por ti y 
que trae la 59. parte del mapa. 


15 


Cutthroat, pero ant 
ús que llegar al. 


ochículo, qué 


> opción que un cal 


donde tendrás que 
al conductor y pelear contra los piratas que salten de 1 


nisas, mientras esquivas los postes que salen de las pa 


na vez en el Puerto, 
tendrás que volver a 
enfrentarte a 

“El Guardián” 

quien impedirá que 
abordes tu barco. 


¿Por fin, va estás en Y 
el barco rumbo a la-3sla 
Cutthroat, pero 
-el viaje no será nada 
placentero ya que 
algunos maríneros se han 


tección y vencerlos BE 


quieres ser arrojad! 
la borda. 


un fuego con una 
muy buena, pero 
cosas que po 
estar mejor comi 


movilidad, los fonda 
la música (más mf 


dera por esto, el juego se 
gacaría un 70. 


Este truco te permitirá entrar a un modo secre- 
to del juego donde pueden pelear dos personas 
pudiendo elegir entre Mega Man o Bass. 


Cuando terminas este juego aparece un raro 
| número que la 
| gente de 
THANK YOU FOR PLAYING! Capcom quiso 
disfrazar como 
un número de 
serie o algo así 
pero en reali- 
| dad se trata de 
O un password 
muy especial. 


Pon este pass- 
word en la pan- 
talla de pass- 
words (¡Dónde 
más!) Y en lugar 
de presionar 
simplemente 
Start presiona 
al mismo tiem- 
po los botones 
L,R y Start. 


Si lo haces bien 
entonces apare- 
cerá la pantalla 
que se ve en la 
VERSUS MODE > de 
PLAYER SELECT foto y ahí pi 
elegir entre 
cualquiera de los 
personajes 
disponibles. 


== CAPCOM 


Por cierto, cada 
uno de los dos 
personajes 
tienen movi- 
mientos espe- 
ciales tipo Street 
Fighter que a 
continuacion te 
mostramos: 
MEGA MAN 
AIR SLASH RISING KICK 


yar + Y Ya + Y 
DODGE AIR TORE 

A A E En el aire «> «> + Y 
DASH DODGE 


y y+B hd 


CELEBRIDADE 


En nuestro reciente viaje a Japón donde conocimos el NU 64 tuvimos la oportunidad de hablar 
con una de las mentes más brillantes (y trabajadoras). del mundo de los videojuegos, nos referi- 
mos a Shigeru Miyamoto. Varios juegos de los que él es directamente responsable se mostra- 
ron para el NU 64 (Super Mario 64*, Pilotwings 64*, 
Star Fox 64*, Super Mario Kart R* y Wave Race 64*) 


en etapas más o menos avanzadas. 


CN: Shigeru San, ¿Cuántos son los juegos 
que vienen para el Nintendo Ultra 642. 
SM: Nintendo planea lanzar el Sistema con 3 
juegos (de Nintendo) y 3 meses después se 
planea lanzar otros 3. Esto es sólo por parte 
de Nintendo, faltan los licenciatarios. 

CN: Ahora que jugamos el título de Super 

Mario 64* nos dimos cuenta que es una 

: forma totalmente nueva de jugar con este 

| personaje ¿Qué nos puede decir al respec- 

1 to? 

i SM: Este es un nuevo concepto ya que el 

jugador podrá jugar libremente, será él quien 

decida cómo será el juego y desde dónde se 
verá y no el productor cómo solía hacerse. 

CN: Sabemos que Ud. está trabajando con 

Paradigm Simulations en el juego de 

Pilotwings 64* ¿Qué nos puede decir al 

respecto? 

1 SM: Esta empresa es la más importante en lo 
que a simulación se refiere, por eso espera- 

í mos que éste sea un gran juego. 

CN: ¿Qué nos espera para el Super 
Famicom (Super Nintendo) ¿Seguirá tra- 

2 bajando usted en este sistema? 

SM: Con el NU 64 nosotros buscamos pro- 

2 ducir algo totalmente nuevo pero pensamos 

len seguir produciendo juegos para el Super 

Famicom. Creemos que podemos 

= trabajar en ambos sistemas. 

1 CN: ¿Cual será el precio 
aproximado de los cartuchos 
del NU 642 

2 SM: Para Estados Unidos sería 
aproximadamente el precio de 

= lo que cuestan los juegos de 
Super Nes. 

i Pero hay que recordar que de 

* todos modos los juegos son 

más baratos en América que 

. en Japón. 


1 CN: ¿Cuál será la capacidad en memoria 
i de un cartucho de NU 64? 

SM: Los primeros juegos tendrán en promedio 
64 megas de memoria pero gracias a los 
avances tecnológicos saldrán rápidamente jue- 
gos de 100 a 256 megas. 

CN: A nosotros nos pareció un juego bas- 
l tante bueno el Mario Paint para el Super 
i Famicom, ¿Piensan sacar algo parecido 
1 para el Ultra 64? 

SM: Bueno... Sí, pero con la diferencia de que 
el Mario Paint utilizaba un Mouse pero lo que 
l nosotros tenemos en el Nintendo 64 utilizará 
1 el 3D Stick con lo que se podrán lograr cosas 
impresionantes. 

CN: ¿Qué cambios habrá con los licencia- 
tarios ahora con la salida del Ultra 642? 

SM: Bueno, antes a los licenciatarios les 
llamábamos “Third Party” (tercera 
parte), ellos programaban sus 
juegos y los sacaban a la venta. 
Ahora lo que vamos a hacer es 
llamarlos "Second Party" (segun- 
da parte) lo que hará que traba- 
jen más cerca de nosotros, ya 
que Nintendo los asesorará 
“además de que supervisaremos 
que los productos que lancen 
sean de calidad. 

CN: Gracias por la entrevista. 
*Nombres provisionales 


Tal vez tu ya sabias hacer estos Ultras, o tal vez los habías 
visto y no sabías cómo se hacían, pero no te apures, ya que aquí te 
damos la forma de hacerlos con cada personaje. 

Para realizarlós, sólo mantén presionado el botón que está 
arriba de las fotos, ejecuta el combo y suelta este botón al mismo 
_ tiempo que terminas de ejecutar el último movimiento. 
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Es el año 1688, una época donde 


piratas con sed de aventura kE 


navegan usando como emblema una 


bandera negra con un cráneo y huesos E 


cruzados, entre los barcos más 


famosos estaba el Jolly Roger. 

El pirata más peligroso de todos, Dawg 
| Brown, aterrorizó el Caribe en su 

búsqueda por encontrar las 3 partes del 

mapa de la legendaria Isla Cutthroat. 


Morgan Adams, la famosa mujer pirata, posee una parte del mapa que recibió de 
su padre antes de morir. 
Dawg no se detendrá ante nada para conseguir esta parte. Sin embargo, Morgan 
también busca el tesoro que está escondido en la Isla Curthroat, 
Por otro lado el cazador de piratas, el Gobernador de Jamaica Ainslee ha jurado 
detenerlos a todos. 
7 

"> RA 

Ahora como capitán del barco de su padre, el “Morning Star”, Morgan está dispuesta a encontrar el 
tesoro ella misma. Pero antes de navegar hacia la isla perdida, ella tendrá que poseer las 3 partes del mapa. 

Su búsqueda comienza en una prisión de Jamaica, haciéndose pasar por un hombre de la villa 
> conocida simplemente como “El Vigilante”. 


SS e p 


Basado en la película del mismo nombre * 
(en inglés) Software Creations realizó este 
juego (distribuido por Acclaim, ¡qué raroj) 
que te hará sentir las mismas emociones y * 
sensaciones que vivían los piratas en el Í 
pasado, como ganas de volver... a tierra, ya 
que estás muy mareado. 


Aquí controlas a Morgan Adams quien tendrá que 
pelear contra muchos piratas desalmados y 
malencarados a través de diferentes lugares propios 
de la época como pueblos pesqueros, puertos, 
barcos e islas selváticas donde la vida salvaje 
acecha a cada instante. 


Tu misión es encontrar el gran tesoro escondido, y para poder hacerlo 
Ñ necesitarás derrotar a peligrosos enemigos como “El Vigilante” y el pirata Dawg 
Brown para 
conseguir las 
piezas del 
3] mapa y poder 
embarcarte 
rumbo a la 
isla de Gui... 


del Tes... donde está tu destino. 


É A ES 


A lo largo del juego 


a encon á 
Además, conforme vayas ntrarás Items 
3 muy útiles como 


avanzando por el juego, > . ñ 
ñ PES » A = energía, cuchillos y 
o PI podrás = pistolas que podrás 
ejecutar movimientos más E a; S usar para defenderte 
poderosos y rápidos que j S É dellosisaclaces 
dejarán a tus enemigos - J - . its a nemisos 
paralizados, bueno no es para +3 = - = EE 
tanto, pero sí podrás 
vencerlos más rápido. 
BOT, OIIATAES CITI TIRITAS, IATA BS 
Y también está el nivel del carruaje, donde viajarás sobre 
el techo de éste y tendrás que eliminar a los piratas que 
salten de los balcones, mientras te cuidas de los postes 
que salen de las paredes. 


malos a la vez, no estaría mal e que tendrían que 
hacer que Morgan se moviera más rápido). Además 
resulta algo tedioso cuando te quitan toda tu energía y 
te regresan al principio del nivel. 


a 


Si crees que ya has dominado:a los 12 personajes 
de este juego en sus 2 modalidades distintas 
déjanos decirte que aún hay un personaje con el 
que puedes jugar y es el mismísimo jefe: Zankuro 
Minazuki, pero lo malo es que sólo puedes jugar 
con el cuando te retan, 


Escogerlo es sencillo: Una vez que aparezca la pan= 
talla de selección de personaje tu cursor deberá 
estar situado en el presonaje Shizumaru Hisabame, 
% ahí espera hasta que el contador de tiempo llegue a 09 una vez que esto pase 
mueve el cursor todo hacia la izquierda hasta llegara Basara Cubilári, entonees 
baja hacia donde está Senryo Kyoshiro y mueve el cursor a la derecha para llegar 
a Rimruru, de ahí sube el cursor a Haohmaru y después a la derecha para llegar 
de nueva cuenta a Shizumaru, después baja para llegara Nakoruru y de ahítodo 
hacia la izquierda hasta Amakusa, mueve el control hacia arriba para llegara 
Gaira y de ahí vuelve a mover hacia la izquierda para llegar de nueva cuenta con 
Shizumaru, Ahí deberás presionar y mantener el botón de Start y esperar a que 
el tiempo llegue a 03, entonces con el botón de Start presionado aprieta al mismo tiempo los 3 botones de ataque 
con espada. Si lo haces bien aparecerá Zankuro Minazuki. 


3 Si crees que la explicación de arriba estuyo complicada te recomen= 
damos ver la foto para que veas el camino que hay que seguir 


hacer un paso extra que consiste en mover el control 
hacia la derecha cuando aparezca la pantalla de selección 
de personaje tal como lo indica la foto porque sino lo 
haces no podrás ejecutar bien el truco. 


Tal como te has de imaginar este personaje es bastante 
p a fuerte y tiene varios movimientos especiales para cada 
modo (Slash o Bust), eso te lo dejamos para que tú lo ¡nvestigues: 


MORÍAL KOMBAL 


Pp E E CTEea 


hace un pélicula muy dinámica y 
con un ritmo perfecto en estas 
peleas. El supervisor de esto fue 
Pat Johnson, un experimentado 
coreógrafo de artes marciales 
quien ha trabajado con los 
mejores atletas de ese deporte. 
Como es de esperarse la película 
tiene su toque de humor, muy 
bien manejado por Christopher 


No cabe duda que una película 
súper esperada por nosotros los 
videojugadores es Mortal 
Kombat. El concepto, creado por 
John Tobias y Ed Boon, ha llegado 
al cine. Tal vez su demora para lle- 
varla a la pantalla grande fue una 
razón adicional para hacerla 
todavía más deseada. 

Algo que sabemos no fue del 
total agrado de los video 


poderoso Dios que guía a 3 
guerreros humanos (Liu Kang, 
Johnny Cage y Sonya Blade) y los 
ayuda a explorar profundamente 
dentro de sus almas para descu- 
brir el poder que necesitan para 
vencer a muchos enemigos 
sobrehumanos, ganar el décimo 
torneo y salvar así a la Tierra. 
Afortunadamente para los espec- 
tadores la película no se 
¿confió en el nombre, 
ues reunió a bastan 
Especialistas en arte! 
arciales, escenarios 
irandiosos y efectos 
npresionantes para 
Erar una historia 
fcelente, interesante 
Bsólo para los video 
gadores sino para 
Falquier espectador 
pues tiene una muy buenas 
dosis de algo que se llama emo- 
ción. De hecho el Director Paul 
Anderson (30 años, por cierto) 
comentaba que no era su inten- 
ción gus al terminar de ver la 

e dijera: ¡Guau, qué 


= Rayden) y a quien muy 
MEE fomente tú viste en pelícu- 
las como Highlander o Greystoke 
la leyenda de Tarzán y próxima- 
mente lo veremos en Adrenaline 
y en North Star. 

Shang Tsung es interpretado por 
Cary-Hiroyuki Tagawa quien segu- 
ramente se te hará conocido 
pues ha participado en varias pro- 
ducciones de cine y televisión. 
Para el papel de Liu Kang se eligió 
Droney y a la estrella de películas de artes 
basada en lá marciales en Hong Kong, Robin 
historia ori3 Í Shou quien nunca utiliza dobles, 


que la MStOrA de la 
película Street Fighter era muy 
distinta a la que se manejaba en 
los videojuegos, el comic 
norteamericano, el comic japonés 
y la película de dibujos animad 

En el caso ] 


ginal. Johnny Cage es Linden Ashby, 
Como bien lograron. Sonya Blade es Bridgette Wilson y 
sabrás Shang a película fue | Talisa Soto la princesa a 

Tsung es un Se s filmada en 

maléfico hechicerOWque ha gutado | escenarios 63 los Angeles y_8 


Tailandia reuniendo a un gf 

grupo de expertos en artes 
marciales, algo que le da grá 
realismo a la película pues (2 
secuencias de las peleas son 
auténticas y nunca se uti- 
lizaron dobles para ellas. Está 
coreografías fueron filmadas 
con varias cámaras y desde 
diversos ángulos lo cual la 


a un príncipe muy 

poderoso hacia la victoria a 
través de nueve generaciones 
contra sus enemigos mortales. Si 
logra ganar el décimo torneo de 
Kombate Mortal, la desolación y 
maldad que han florecido en el 
“Mundo Exterior”, predominará 
sobre la tierra por siempre. 
Rayden es un extraordinario y 


12 1XXque se 
supone sería:el” 


5 como Vile y Zero, que por cierto 


7 a se une a Mega Man en esta misión. 
El juego comienza ton mucha acción mien- > 
y is un escuadrón de 
rn “atacandola ciudad, 
entonces entran en-escena-———? 
Zero der- 
Frobot, ya en el 


zar por la escena de 3 
dado n (típica en los 
juegos de Mega Man X, 


É pero está bastante daña- 


Aquí Mega Man es atra- 
pado por un sub-jefe, 
entonces hace nueva- 
mente su aparición Zero 
É para que tú loscontroles 
y así avances y rescates a 


¿Ahora es cuando * 
pe pasas a esta pantalla 
E donde seleccionas la 
escena en la que 
2% quieres comenzar 


orre y salta se indica en¿el mapa 
dohde está la cápsula del Dr. Li 
dad de dar un salto des] 


Tienes que destruir la máquina 
que produce la nevada para 
poder alcanzar el lugar donde 
está la cápsula del Dr. Light. 


JEFE, se lance hacia ti, salta a la pared y de ahí nuevamente salta y corre en el aire para esquivar 
lo, al caer dispárale por la espalda, hora aléjate de él moviéndote a la pared de la derecha y repite la 
jugada, poco después de bajarle-la mitad de la energía el jefe cambia un poco su técnica lanzándote 
un rayo que te congela si te llega ar, y para esquivarlo tienes que permanecer saltando:en la 
pared. = 


Si continúas subiendo en = 
s SP 
la parte dei encon= 


: tomes elgontenedor | 
e-energía que está abajo. 


quí'vemos como sufre cam- 
bios la escenasCuando ya 
jáSaste algunos niveles y regre- 


pl 


Antes de continuar con este jefe 

cambia el arma que te dió el jefe 
de la escena de hielo (frost. s.) entonces al 
entrar dispara 2 veces y de inmediato corre 
para pasarte por debajo de él mientras el 
jefe salta y cae justo en los disparos, ahora 
repite la jugada pero del otro lado, continúa 
así hasta eliminarlo. 


£ 
Ya que téngas la letra F re 
esta esceña payá qué con el 
avances por el agua hasta llegar 
tienes la corriente en contra. gracia 
robot puedes alcanzar la parte supe- 
rior donde está una cápsula del 
Dr. Lightíde la que obtienes la 
habilidad de dar.un según 
do saltó ya que estás 
enffel “aire o 
puedes co- 


+4 


E 


do Después de ob- 
3 er la habili- 
“dad de daruun segun- 


ado salto en”el_ aire, 


egresate «porel 
robot + altanzar el lugar que se ve en el mapa donde nece- 


2, sitas saltar para luego correr en el aire y en cuanto libres la 


rte superior saltes"en.el aire para alcanzar la letra. 


—Á 


biar para co- * 


=rrer- y des- 


pués saltar of 
viceversa, 


Para eliminar al 

lo cuando se lan: 
que obtuviste al elimina; 
continúa así hasta quede 


efesála > 


E ES pasar ¿ 


a, para pasarte detrás del jefe y 
juedas eliminarlo sin ningún proble- 
lisparándote por la espalda. 


para esquivar- 
que es el arma 
otro lado de la pantalla y 
jefe, entonces c 
o su técnica disp: 
ÍA modificas tu forma de ata 
Y retrazando un poco el movimiento 
y de pasarte sobre el para 
uedas esquivar tanto al ¡efe como 
los disparos y así continúas hasta 


an 3 
e iminarlo. 


Ya que puedas aQu- Lapuente mty 
mular poder de ¡¡g 
cualquiera de las dl 
, regresa a esta esce- B 
ra que selecciones el 
'acumulándolo arma de T.THUNDER al 
para que se llegar alúgar donde indica 
caiga la roca y la foto acumula poder yal-+ 
utilizarlo haces que la roca 
acia.donde hay “alga y así puedas tomar el 
una e del contenedor de energía. 


Dr. Light de la 
que obtienes un 
y especie de 
Wi radar con 
el que 
puedes 
saber la 

ubicación 
E de todo al 
Blentrar a 
una escena. 


aro que te paraliza. 


| do va bajando para 


| las cosas se complican 


Al llegar aquí utiliza tu habilidad 
de correr en el aire para esquivar 
los picos y alcanzar el contenedor 
de energía. 


aparecer los.secuaces 
del científico que 
tienes que vencer, el 
primero con el quete 
enfrentas te. 


dispararle con Buster 
mientras esquivas sus 
disparos, la rutina del 
jefe es atacarte con ul 
disparo que te sigue: 
saltar verticalmente y. 
en cuanto te detecte 

frete a él lanzarce con: 
tra tiesto de saltar y 

lanzarse lo repite de 


> 


5 En esta parte es nece- $ 


pero ahora te lanza un j 


Para evitar que te 
toque cuando se lanza 
hacia ti tienes que 
saltar de tal forma qu 
te detecte. justo cuan- 


parte del suelo que pro- 
tege'el camino hacia el 
tanque de energía que 
jo junto con las 
energía, tanto 
como para tus 3 
armas. $ 


que tu lo esquives 
pasando por debajo, 
después de que le 
bajas un poco más de 
la mitad de la energía * 


¡Un poco cuando el ¡ef 


| fcomienza a dispararte 


¡F doble, tú continúa con 


la técnica hasta eliminarlo. 


Para eliminar. a este jefe tienes que utilizar el — 

arma de TORNADO, pero sólo utiliza un dis 

paro cuando se te acerque y cuando salte el 

jefe pásate por debajo de él corriendo; 

después de quitarle un poco más de la mitad 

de su energía, cambia un poco su técnica: 

protegiéndose con un campo eléctrico que 

se lo puedes anular con un disparo de la 

E misma arma, o sea que ahora utilizas doble 
disparo. 


Cuando ya 
* tengas la 

habilidad de 
poder dar un 
segundo salto en el 
E aire, al llegar aquí 

= S é continúa subiendo 
escena alterna donde te enfré 8 : en la plataforma 
migo (o amigo) VILE. $ - hasta llegar al pasillo 
E : ide arriba donde 

avanzas a la izquier- 
da para encontrar 
otro camino hacia 
arriba, ahí salta y 
utiliza tu habilidad 
de dar dos saltos en 
el aire y alcanzar la 
parte superior 
donde hallarás una 
cápsula del Dr. 
Light. 


Para eliminar primero el robot donde esta Vile 
ejecuta la típica jugada de saltar en la pared, de 
ahí saltar y co- 
rrer en el aire 

E para esquivarlo 
cuando se lance 
hacía ti y le dis- 
pares (acumu- 
lando poder) al 
caer al suelo, 

- «dE repite la jugada 
Ss coma del otro lado 
rápido hasta 
eliminar-ebrobot en el que estáVile. Después la 
técnica es que en cuanto se detenga arriba de ti, 
te pases co- 
rriendo debajo 
de él, entonces 
te dispara una 
barra de fuego 
que tú esquivas 
saltando en la 
pared y co- 
rriendo en el 
aire, después 
permanece 
quieto y el jefe te dispara una ráfaga de disparos, 
que tu esquivas corriendo y saltando sobre la 
pared, repite 
esta técnica * = 
hasta elimi- * 
narlo, ES 


| 
l 
| 
| 
| 
| 


Después tienes que huir a toda 
velocidad antes de que se termine tu $ 
tiempo y mientras la escena se va E 
destruyendo, al salir apareces en la 
escena de donde entraste. 


id AAA ÍA 


ando poder, 


vel blog je donde 
tás parado y ne 


lónde encuentras ha letra H. 


Al ir cayendo 
por esta zona — 
muévete hacia la. 


donde indica el mapa 
E y con ayuda del 
E Robot N destruye el 
'Í muro»para entrar a 
un cuarto dende 
encontrarás Uñicon- 
tenedor de energía: 


hueco que se ve el 
el-mapa y-ábréte paso 3 
con el Robot N o con 13 3 d 5 o 
el arma TORNADO.F j 
para llegar a la cápsula _ : 
del Dr. Light. - oz . 


Para  lirfinario *urliza el arma: 
T.THUNDER (el arama que obtu- || 
minar a ELECTRO NAMAZUROS) | 

al jefe para dañarlo, en cuanto el | 
se ltesy rápido, corre a la izquierda y | 
al jefe cuando se lance hacia ti, ahora repite 


Bego tu poder. | 


+ 


el arma de S.BLADE y espera a 

pared, entonces salta Jidispára- | 
de nueyo se trepará a la | 

lado y continúa 


y que se trepe el j 
Jé, ahora aléjate de él corriendo» 
pared pero del otro lado, repite la juga? 
así hasta elimnarlo. 1 


En esta esquina tienes que saltar de tal 
forma que te agarres de la libélula y de 
ahí alcances el lugar donde está el tanque 

de energía. 


» 

Aquí te podrías enfrentar a | 
y” este Robot que es bastante 

K agresivo y rápido apesar de su 
“tamaño. por lo tanto tienes que 
- esquivarlo rápidamente saltan- 
8% do en la pared y después co- 
rer en el aire como se ve en la 
foto, pero anticipándote un 

OCO a su ataque porque si te 
agarra te restará bastante ener- 


tierra, lo puedes eliminar d 
oder con elatima de T.FH 


AI llegar a este punto, aquí | 
basta con que cuentes con 
la habilidad de saltar en el aire 
para alcanzar el lugar donde está E 
la letra E 


Es un jefe no muy rápido y para 
eliminarlo dispárale con RAY.S y cuan= 
¡ do se acerque demasiado a ti esquívalo 
ER saltando en la pared y corriendo en el 
faire, pero si te quieres lucir, carga poder 
If con RAY.S para atacarlo desde arriba. 


bloques metálicos 
¿ya puedes tomar el 
que está en la esquina 
que muestra la 

f 


queé 
parece! 
detalles € 


=2 Aquí aparece. un subjefe 
3 que obviamente utiliza el 


liza en Megaman 
en este juego. 


En el mapa te 

puedes dar cuen- 
ta del lugar donde 
esta un contenedor 
E de energía que está 
medio oculto en la 
parte superior. 


Destruye co 
bloques 

para bajar y util 
TORNADOS en la pared de 
la izquierda “iyspuedas bajar 
donde obtienes el Rebot N y 
a la vez activas todas lasibases 
marcadas con una X don 
puedes obtener la ayuda 
los Robots. 


E es el poder de regenerar tu energía poco a 

poco mientra: a r cierto para llegar a este lugar puedes 
utilizar la ayuda del a dor dad de dar un segundo salto en el aire 
puedes llegar por | il 


talla esté el jefe, 
si puedes utiliza 
esta misma arma $ 
pero acumulan- 
E do poder, pero 


En la primera parte de la 
escena final te encuentras 
con unos muros que se 


evita quedarte van cerrando y tienes que 
debajo del jefe ser bastante rápido para 
porque baja evitar ser aplastado. 
después de ser 

dañado. 


Después, dé elimináka: | 
todos las jefes sale a la 
superficie uña escena que es 


olid recolectar todo lo Sá 
pudiste al entrar la 


E donde te 
muestra 
un cuarto 


oculto que ES > le puedes enco- 
por des- + trarte en el fuere la primer 
gracia en Y parte de la ultima escena. 
peestropectoipcjciamas a - E 
tenía nada programa: y j 
te dejan Pe tarea inv 
us hay en este Tar: 
-d L 
El jefe de esta primera parte de la esce- E 
na final puede cambiar dependiendo las 
acciones que hayas tenido en el trans 
E curso del juego. Uno de los jefes puede 
ser la transformación E uno de los dos secuaces del científico y para eliminarlo uti- 
liza el arma RAYS mientras esquivas su ola de poder que te US con su espada o los puños que te agarran para 
: someterte 


BA! pasar a la segunda 
de la escensfinal 
bn sub, 


En esta parte 
tienes que destru- 
ir unos caracoles 
mecánicos para 
utilizarlos como 
bases y así seguir 
E subiendo hacia 
sal a pe donde está el jefe. 


E con ela 
SBLADE y] disp 
ER 

É >= =5 
Este es el jefe de la 


En la tercera parte 


segunda parte de ly de la última escena 
última escena y. q llegas a este lugar 
>| para destruírlo donde te enfrentas 


basta dispararle:con * Á nuevamente a 


el arma normal ——* todos los jefes pero 
mientras.esquivas ahora no hay pro - 
sus misil Hema ya que tú 

E tienes experiencia. 


Al final te enfrentas al misterioso científico 
que en realidad es un robot y para destru- 
írlo te recomendamos utilizar el arma de 
ACID.R pero sólo dispárale mientras el te 
dispara de lo contrario en lugar de restarle 
energía se la recuperas y cuando se lance 
hacia ti salta. en la pared y corre en el aire 
Y para esquivarlo, continúa así hasta elimi- 
narlo y recuerda dispararle sólo cuando él 
; también te esté disparando. > 
Como puedes darte cuenta ahora le han ag: o vari 
una mejor versión, como el hecho de poder jugar con Zero que tie 
diferente de jugar a Megaman además d cambios que sufren las escenas 
según el.orden en que vas jugando, ahora cuentas con más cápsulas del Dr. 
Light donde obtienes diferentes habilidades, pero tiene > 
gia porque.no puedes entrar a todas las cápsula tipos de É 
robots te dan más variedad en todo;el jue a a lo que ya Al 
es típico en los juegos de Megaman como |; y movilidad sin l 
o E | f una buena opción, 


y 


ROBOT F ROBOT H ROBOT K 


En tierra este Robot es Este Robot cuenta con la Es similar al Robot N pero El Robot es el normal que | 
muy torpe pero en el agua habilidad de volar por utiliza una especie de utilizaste en las versiones 
es donde se puede mover breves instantes además taladro y además pueden — anteriores que puede gol- 

libremente y también de disparar misiles, lanzarlo al frente. pear y deslizarse. 


puede disparar misiles. 


estrellas) ¡Será meje 
te apures, un nuevo —- 
enemigo está esperando, 
tu despreciable reto! 


ZH =33 
: Excelente 
3 demostrado 
=s verdadero jugado. 


Instinct. Ultratech * 
derrotado y todo 
con el mundo. ¿Ciert 


A 
supuesto que no! No sabes nada acer Z 
personaje ¿qué pasa realmente en el final 
Si eres z 
suficientemente bueno, estas 

rán contestadas. = E 
2 [omo Super NES, == 
E Mismo Cartucho, Z 
Diferente nivel de dificultad. 


Finalmente has demostrad 
habilidades como un 
4 Maestro K.l. : 
Pero tienes que ganarte tu recom- 
pensa todavía. Esta.será un secreto 
sorpresa que será dado sólo a los 
mejores, los magníficos, los 
únicos peleadores K.!I. Ya sabes 
. qué hacer, pon el daño en la 
siguiente dificultad. ¿Tienes lo 
que se necesita o no vales nada? 


ES 


¡Bien hecho, eres realmente 
verdadero guerrero! 
¡Ahora se te ha permitido poseer 
secreto más valioso de Killer] 
Instinct! ) 
Para convertirte en Eyedol: 
Escoge a Cinder, deja presionado 
(>) y presiona GD,PD,GF,PM,GM)PF en! 
pantalla de versus. z 


EN 


y 


E 


e 


Estarás en los libros de récords, te 


Felicidades, has derrotado a 
terminando desecho, 
antiguo, débil, al borde la extinció! 
movible, sólo puede hacer un co: 
golpes, patético, noticias viejas del 
jefe de Ultratech. 

¡Espero que estés feliz 
contigo mismo! 


¡Felicidades, lo has 
conseguido! 
Puedes jugar otra vez 
con un personaje diferente 
para ver qué pasa con él, o 
puedes probar tus habili- 
dades en un nivel mayor. 
¿No estás asustado ES 
salir lastimado, 


¡¡Eres Victorioso!! 
Has hecho todo y estás listo para 

A combatir con los mejores peleadores K.!. 

Venciste a Eyedol con una mano detrás 

y destrozaste a todos los demás. 

No puedes ser mejor, ahora el 

Sensei. 

Lo único que falta es enseñrles a los 

menos afortunados y trasmitir tus habili- 

dades a los patéticos, débiles y sin idea de 
los 

principiantes K.1. 


convertirás en héroe, una leyenda, 
serás la envidia de todos, la gente te 
'emerá, te amará, querrán ser como tú, 
rás como un verdadero campeón K.f. 
por siempre! 

'or lo menos hasta... 

Killer Instinct 1 


peón de peso c 
Fue — desti 


ha logrado 
final- 
mente 

sus 


habilidades y 


Escapando ¡lesa in 
corruptos 


para dar su re 
Informando a sus 


í museo... Los únicO 
Í humanos que han 


quedado vivos para 
yer esto, son ahora 


scla 


agente secreto, enviada por 
g sconocido para investigar las 
misteriosas desapariciones que rodean 
el torneo K.l. Sus verdaderas 


anteni Mesreso. 
it: 


al acerca de los 
e Ultratech,¡ Orchid regresa K 
f 
E 7 z 


problemas para 
¡e vayan con'él, 


ES 
Mr — O 
8 un criminal'convicto' que estuvo de 
Bn participar en lasprueba de armas 
EUI:ratech a cambio de su libertad 
3 Ben el experimento lo 
Viente. Le han ofrecido 
lus en el torneo Ki 
neo, una hostil 


urarlo, e s. potenciales captores lejos. : 


'ontfando un confortabé para su actual 
tuación planea su sigulente movimiento. 
Ak 


Os nativos, Chief 
entra al torneo K.l. 
para resolver'el misterio 
detráside la desaparición de su 
hermano, Eagle, entel torneo del año 
do. > 
espués de descubrir el destino 


e su hermano; Th contempla el 
uro y lamenta la pérdida de Eagle. 
Pero, con su muerte vengada, el alma 
de Eagle finalmente puede descansar 
paz por siempre, ¿O nat 


una cura si 
sale victo- 


Mi nombre 
Mamá: Mi hijo se per: 
choque de autos... yo le 


El pasado 24 de noviembre se llevó a cabo el evento llamado “Shoshinkai” allá en 
Japón en la ciudad de Makuhari, donde se presentó por primera vez el nuevo sistema 
de Nintendo, conocido como el Nintendo 64, que en América se llamará Nintendo. 
ES Ultra 64. 

Sin duda alguna fue lo más sorprendente del evento, en este artículo te hablaremos 
=9 del Nintendo 64 y todo lo demás que se mostró en el evento. E 


Ea _ 
pa e an 


AO 


Ú | | | | | Ñ ' ñ Como ya es costumbre Nintendo 

= sorprende a todo el mundo con los últimos datos 
que dieron acerca del 

Nintendo Ultra 64. 


da y L TOTAL 
Sin duda alguna el concepto del nuevo : 
control del NU64 es parte importante de cómo 
Nintendo se dispone a cambiar la forma normal 
o tradicional de jugar. 

Y para comprender la importancia que tiene el 
control para los juegos que se programen en el 
NU64 veamos sus características: 


Comencemos por ver el control del NU64 como 
si fueran 3 controles en uno; esto es porque hay 
tres formas de tomar el control. 


DERECHA 
Si tomas el control en la posición derecha como ves en la foto, con la mano izquierda 
tienes acceso al stick direccional de tercera dimensión y al botón Z y con la mano 
derecha tienes acceso a los botones B, A júnto con la unidad de botones E que son 
los 4 botones amarillos y además el botón R. 


MIDA 
EQ FAMIECONM 


Si tomas el control en la e 
posición izquierda con la Si tomas el control en la 


mano izquierda (perdón posición en la que 
por la rebuznancia) normalmente tomas uno de 
tienes acceso a la cruz o [Y Super NES, la mano izquier- 
pad direccional y al da tiene acceso al pad junto 
botón Z y con la mano con el botón L 
derecha tienes acceso al y la mano derecha tiene 
stick direccional 3D y al acceso a los botones 


botón Z. B, A,la unidad de 


botón € y el botón R. 


a : FAMIECO 
Es el nombre que se le dió en Japón al Nintendo de 8 bit o sea que allá se le llama Famicom 

Family o FF y en América Nintendo Entertainment System o NES. Algo similar pasa con el SNES 

que en Japón se le llama Super Famicom. 


Ahora veamos parte por parte los elementos que fo: el control del NU64 


LO CONOCIDO: 
Los botones B, A, START, L, R y el PAD no necesitan mayor explicación. 


O NUEVO 
Stick Direccional 3D: Esto es sin duda el elemento clave para hacer de los 
juegos del NU64 algo totalmente nuevo, porque el stick direccional 3D te 

abre una extensa gama de posibilidades. 

Para explicar cómo funciona, tomemos como base el juego de Super Mario 64 
en donde tú controlas a Mario en un ambiente de tercera dimensión y con el 
stick direccional 3D puedes girar el ángulo exacto que quieras, cosa que no era 
tan fácil lograr en un control normal de 8 posiciones, donde para hacer 
movimientos precisos hay q dar pequeños 
toques al control; además de dirigir a Mario 
puedes controlar su velocidad, es decir, que si 
el stick direccional 3D lo mueves ligeramente 
al frente Mario camina, pero si lo mueves un poco más al frente Mario camina 
más rápido, pero al moverlo totalmente al frente, Mario corre a toda velocidad. 
Claro que esta explicación es con ejemplos muy sencillos para ir asimilando el 
nuevo stick direccional 3D.Ahora piensa en todas las variaciones que hay al com- 
binar los cambios de dirección con el avance. 

Y esto no es todo, pero para poder explicarte lo demás, es necesario que 
primero veamos otros aspectos del control. 


A BOTON Z 

Este se podría decir que es un botón comodín, es 
decir que tiene una función similar a la del botón = 
LL ó R, dependiendo de la posición que tomes en 
el control, izquierda o derecha. 


Seguramente te preguntarás por qué son los € y no X, 
Y como en el SNES, lo que pasa es que Nintendo 
piensa utilizar estos botones para que tú decidas desde 
3 qué perspectiva quieres ver el juego, (esto te lo explica- 
remos en detalle con el juego de Super Mario 64). 


SAEDMOERY PADES 
sto es una especie de cartucho pequeño que se inserta en la parte de atrás 
del control y se utiliza para grabar los datos de tus juegos, pero esto no te 
limita de ninguna forma, ya que puedes utilizarlo como actualmente grabas 
tus avances en juegos que usan memoria ram y batería, además puedes E 
guardar detalles tan importantes como la forma en que usas el control (ya 
sabes el típico "déjame comprobar como están los botones"). Por ejemplo 
mientras te enfrentas en algún juego en modo VS puedes salvar o grabar la 
A información de la pelea en cada control y así esto puede ayudarte para 
analizar el estilo de juego de tu contrincante. 
Otro ejemplo sería grabar el estilo particular de jugar algún cartucho de 
carreras en el Memory Pack y así enfrentarte a tl mismo (no sé por qué pero me súena a Super Mario Kart R) 
Í seguramente estás pensando en una o mil formas en que puedes utilizar el Memory Pack para personalizar tus 
juegos, todo esto es posible y además lo puedes llevar a cualquier parte para utilizarlo en el NU64 de algún amigo. 


Comó puedes ver cada detalle del control está bien diseñado como el tamaño de los botones B,A 
que son un poco más grandes que la unidad de botones C para detectar su ubicación sin necesidad de 
voltear a ver el control, su diseño es similar al de Virtual Boy en cuanto a que cuenta con tres formas de 
agarrar para sostenerlo cómodamente. 


te pero es no reafirmarlo, 
incluye los puertos para 4 controles o. e ya no tendrás que 

r en alguna especie de adaptador multiju; los primeros juegos que van a 

esta cualidad son Y BALL 64 y R MARIO KART R. 


La obra maestra d U nde tú eres una € 
ES == el juego es com: 
u de boton 
controlar libremente la perspect 


-cir, que en cualqu 
ercarte tanto que 
beza de i 
ario es 

desde ur 


salen del muro 
sorprenden 


ES] Ya que hablamos tanto de esta escena te daremos 
un tip para el futuro, al comenzar trepa por el árbol 
que se ve en la foto, así al llegar arriba provocas que 

il salga un pájaro del que te puedes colgar para llegar 
al final de la escena sin tanto problema, y además 
puedes alcanzar una segunda estrella (ojalá esto no 
lo modifiquen como en Dracula X). 


dXxo E E. cine 


AxO!1 
? ex 


AxO1 
exaz 


nuevo al'castillo y ES 


ra =$ 


AO! 
0:02 00 
YxO 


perderás la vida pero eso sí, E 
bastantes monedas en el camino. 


Detrás del castillo hay un 
jardín en donde te enfrentas a 


un golpe si no desaparecen 
antes, también hay unos 

ol jos y para 

1es que girar 

alrededor de ellos hasta que se 
una moneda. 


ya que el prot« 
de lo que será el 


esquivar peligro 
Icanzar el sombre 


jedes competir 
len unas carreras 


de Yoshi donde si — 


eres; el ganador 
premio será una 
alleta Mág 


donde comienza 
aventur: 


n 
imbién preparan ón 


jos datos interesantes que son 
ciales: 4 Los juegos del 
costarán casi lo-mismo que los de SNES, mE lo ti 
j osto de los juegos de SNES > 


rápido que 
se conectará por la parte ¡ 
mostrarán hasta el sigui 
ca lelda 64 
ommunication (q 
paquetes para ni 
le un alterado 


— 7 
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LLEGA OTRO FATAL FURY 


Como se ha vuelto costumbre por 
parte de SNK, al cumplirse casi un 
año de la salida de alguno de sus 
títulos nos enteramos que próxi- 


mamente aparecerá una nueva 
secuela del mismo juego (haz 
memoria y verás que es cierto lo 
que decimos); todo esto lo men- 
cionamos porque próximamente 
aparecerá otra secuela más de la 


RLAVER SELECT 
Mk 
$ 


e 


Y 


serie de los “Fatal Fury” con el 
título (provisional) de “Fatal Fury 
Real Bout”. Este título como 
podrás ver en las fotos que pre- 
sentamos es muy parecido en el 
estilo de gráficos a su antecesor, 
aunque por el nombre nos había 
hecho pensar que seria el último 
de la serie. Como toda secuela 
veremos que ésta tiene nuevas 
mecánicas de juego que lo hacen 
más intenso pero conservando 
muchas de las cualidades básicas 


como la pelea en tres planos o ca- 
lificación dependiendo que tan 


drástica fue la golpiza que le hayas 
dado a tu rival. Otra de las nuevas 
características del juego es que 
ahora ya cuentas con tres nuevos 
personajes además de que tam- 
bién podrás jugar con los tres jefes 
de la versión anterior (¿Tres?, ¡Ah! 
seguramente tú sólo conociste a 
uno o dos de ellos si no obtuviste 
calificación mínima de AA en 
todos los rounds y 
sin continuar en 
el FF3). Los 7 


personajes 
son los ya viejos 
conocidos de esta 
serie: Duck King 
Billy Kane y Kim 
Kaphwan. 

Bueno, como es 
típico de esta sec- 
ción éste es sólo un 
pequeño avance del | 
juego, si podemos en 
números posteriores A 
tendremos más 
información así — 

como todas las cosas nuevas 


que tiene. 


NOTAS RAPIDAS 


Nintendo recientemente anunció 
que próximamente tendrá en su 
lista de “Deportistas famosos” a 
Wayne Gretzky, aunque esto no se 
debe a que Nintendo haya 
obtenido los derechos de él, lo 
que pasa es que ahora la compañía 
Time Warner Interactive se acaba 
de unir al grupo denominado “NU 
64 Dream Team” y una de sus car- 
tas fuertes es la licencia del 
famoso deportista y lo primero 
que uno se imagina es que ellos 
sacarán un juego de Hockey lo 
cual es totalmente cierto. De este 


juego se ha «<a que será de 3 
contra 3 ademas ..*:s porteros, 
también tendrá un sistema 


inteligente de cámara que te 
cualquier 


seguirá a lado del 


campo. 


Wayne Gretzky será de los primeros 
deportistas famosos (junto a Ken Griffey 
Jr.Jen tener un juego para el NU 64. 


Otra nueva compañía que recien- 
temente se anunció que ha entra- 
do al grupo antes mencionado es 
Electronic Arts, aunque no se dijo 
mucho de que sería su primer 
título para el NU 64 todo indica 
que será de deportes. 


| 
| 


Una vez más repasemos los movimientos de Yoshi. 


Fijas la 

miro pora 
focilitor tu 
tiro. 


Disparos los huevos que 
previomente tomos. Esto 
funciono de dos formas 
dependiendo el tipo de 

control que selecciones: 


WA es presionar A poro socor 

la mira y presionar nuevamente 

pora disparar Al 
orra es montener presionado A 

pora que aparezco la mira y 


soltor el botón para disporar 


Ahora continuamos con este creativo juego. 
La Finalidad de este artículo es que pases todas las escenas con 100 
puntos para que obtengas las escenas “EXTRAS”. 


Si montienes 
presionado l 


Salta y si mantienes 
presionado vuela por un 
instonte (esto lo puedes 
repetir varias veces) 


Saca la lengua hacia 
orribo para tragar 
enemigos. 


lo mira se mantendrá 


orriba de ti. 


Se mueve hacia los Mira hacia arriba y 
lodos y si dejas presionado mueve el scroll un poco 
el control corre. hocia orriba. 
, Se agacha y si tienes Si estós en el Y si estás apunto 
E 3 un enemigo en la aire caes con de disparar 
=5 u41GH ScoR€ do RE boca lo hace huevo. gran fuerzo. suspende el tiro. 
RS 30/30>30pu Si lo usos en la Activa y AS 
con6-----20f20> 209.< pantalla de “PAUSE” lo pontallo de 
3 az S cds E ULA mientros estás en 'PAUSE” donde puedes 
5 eLo NErS una escena que ya habías pasado ver tu puntaje y accesar los Items 


previamente te soco de la escena. que adquieres en los bonus. 


TOTAL PorHTS 


En coda escena para lograr los 100 puntos 
tienes que tomor 5 flores que cuentan por 
10 puntos cado una, 20 monedas rojas que 
cuentan por 1 punto cada una y tu máximo 
de tiempo due son 30 para completar los 
100 puntos, por lo tanto en cada escena te 
== domos algunos tips, por ejemplo: 


Baja por la 
¡derecha para 


llegar a donde 


Esto te indica el 
número de monedos 
rojas y flores que 


debes tener al pes 
llegar al aro que gl está la caj ES 
morca tu avance, (si o ¿que contiene | la 


hay más de una cifro, eso indica el número 
que debes tener en el siguiente aro, porque: 
hoy escenos que tienen más de uno). 


Te indico cuántos enemigos voladores 
hay de este tipo corgondo una moneda 
rojo. 
Te indica cuántos enemigos 
voladores hay con una vida extro. 
Te indico cuántos enemigos voladores 
hay con estrellos de tiempo. 


llave de esta =$ 
B esceno. 


Regrésate empujando la bola E 
de nieve hasta donde indica E 
la foto y así aparecerá una | 
nube que te da vida extra. 
Por cierto en el pino hay 
un bloque amarillo oculto. 
Arriba de este pequeño 
pino hay un huevo fuera de 
la pantalla. 


La bola de nieve la tienes que ¿SS 
empujar todo lo que puedas a la F=3 
derecha para usarla de escalón y > 3 
seguir avanzando, pero no olvides p 
las monedas rojas que E 

muestra la foto. 


Cosi al final, elimina la flor que oculta la 
flecha, rebota en ella para bajar el SWITCH 
que está arriba, actívalo y avanza para 
tomor los monedas que están adelante; 
entre estas monedas hay dos que son 
rojas, las últimos para completar las 20 
que hay en cada nivel. 


..ya en este lugar puedes 
tragarte los caparazones para 
lonzarlos sobre las flores y 
obtener estrellas de tiempo. 


>> 2 


Antes de tomar esta flor deja 
que caiga la roca de arriba para 
evitar que te arrastre. 


caerle al a 
enemigo 
de la nube 
para 
apropiarte 
de ella y 
poder 
subir. 


En esta hay cinco monedos rojas, importantes para tu puntaje. 


; Yo que 
disparándole a este 
enemigo obtienes 
vidas y además en 
este pino hay una 
sandía oculta para 
que puedas disparar 


obtener una 

EZ) moneda roja 
GA Como se ve 
| en lo foto. 


ñ Aquí espera a 
que se termine 


efecto del Colócate donde B 
está el pino y 
tomar las monedas dispárale a la 


rojas disparándole nube para 
un huevo. obtener un F 

SWITCH que al 
activarlo E 

aparece una 

flecha un poco 

Pasa por donde está la nube para que aparezca, más adelante, 
dispárale para obtener un SWITCH, actívalo para que que es la entra- fi 


sea más fácil avanzar sobre los bloques que aparecen. . do aung 
5 A = nivel oculto. 


E Comiéndote la sandía roja 
puedes fuego, para 
descongelar la flor destruir 
el bloque que indica la foto y 

. dispararle a la nube que 
forma el puente para seguir 
¡ avanzando. 


pe dispúrale a la Es 
cubeta para avanzar Al 
sobre ella y poder e se, . 


tomar las monedas rojas. |] 


Después de tomar los dos enemigos con moneda roja 
baja por el lado izquierdo y súbete en el personaje 
morado sin presionar el control para abajo; ya arriba 

presiona el control hacia los lados para moverte, 
avanza hacia la derecha y rompe el bloque para 
dejarte caer sobre los picos, no te preocupes por que 
mientras estés sobre el personaje no te pasará nada. 


S Entra al tubo que indica el mapa, para salir a 
= este cuarto donde si eliminas a todos los 
enemigos aparece una flor: 


el bloque de 
hielo para 
tomar las 
monedas rojas 
Como se ve la 


Él Súbete en una de 
las aves para 
alcanzar la 
moneda roja y 

Y poder entrar al 
tubo para salir a 
este cuarto, 

A donde si eliminas 
a todos los 
enemigos aparece 
una flor Mús 


En esta parte, 
primero tienes que E 
tomar las monedas 
rojos y después | 
descongelar la flor y | 
tomarla junto Con la | 
estrella; avanza sin 
titubeos para tomar 
las siguientes dos 
estrellas y así 
alcances a tomar la 

- moneda roja que se 
ve en la segunda Y 

= foto y entrar a una 
zona de monedas. 


monedas rojas 
debajo de donde 
está una planta en 
el techo. 


Puedes caerle 
con fuerza e 
los enemigos 
del bat y 
¿3 monopld' para 
eliminarlos de 
un solo golpe. 5 
Media pantalla antes de llegar 
aquí, sale un enemigo volando 
cgn una vida, dispárale un huevo 
4 después espera a que salga el 
Entra por el globo para subir en él y seguir 
segundo tubo avanzando... A 
para llegar a 
este lugar, salta 
por donde está 
la nube para que 
aparezca, 
después 
dispárale y 
obtienes un 
SWITCH que al activarlo aparece una flecha que es la 
entrada a un cuarto lleno de monedas. 


B están encerrados 
los puedes tomar 


Para 

alcanzar la 

Última flor 

tendrás que subirte 
en un ave desde el 
lado izquierdo para 
que se vaya elevando 
y puedas saltar al 
lugar donde está la 
flor 


Súbete en un E 
ave para 3 
alcanzar a 
meterte a 
este tubo: 
que te Jleva $3 
a un, bonus... ES 


...Ya en el bonus avanza rápido para 
llegar a la orilla donde hay un SWITCH que 
al activarlo será «más fácil regresar | 

además que aparecen unas. dos. 


o AQUÍ 
Hoz tiempo entre las salta 
plataformas delgadas flotando, 


la ctra potaformo para llégar a la flor 
ara jue al bajar los bloques de drriba. 


Monedas rojas que están 
orriba. E 


Después de cier 0d al 
verde elimina la tierra Con 


Dispárale hielo 
a los 
enemigos del 


É En esta parte es 
necesario que vayas 
siguiendo una bala, desde 
que la dispara el cañá 
hasta llegar aquí, 

4 rebotas en ella par 

Y alcanzar la parte 

fi superior donde está el 
aro junto con una 
flor y 3 monedas rojas. 


amarillas y mantén 
presionado el botón B 
para alcanzar los 
lugares donde hay flor y 


puedes comerte 
la flecha y 
A colocarla donde 
la necesites, 
además aquí se 
ES ve una nube 
que te da vida 


disparo para 
tomar las 
monedas rojas. 
Recuerda que 
si pierdes a 
Mario puedes 
lanzarle un | 
huevo para que [pas Á y == 
baje la burbuja” A E A - [Este jefe lo 
donde estó. PES : | enfrentas en 
E una de los 
escenas más 
puerta pora A E lucidas del 
=| llegar al bonus juego, donde tú 
donde tienes que == Cosi ni te 
avanzar por el Ba mueves pero 
lodo derecho y todo a tu alrededor gira; para eliminar al jefe 
tomar los últimos — calcula el momento exacto para Caer sobre él justo 
monedas rojas cuando esté pasando por el lado contrario de uno 
y la flor: bncos, osí el jefe se quedo inmóvil por un 
oñte, mismo que oprovechas dando la vuelta 
€ para caerle con fuerza al tronco y 
así salga por el otro lado y dañe al 
jefe. 
Después el jefe enfurece y tú 
tienes que cuidarte de los disparos 
que provoca al saltar Ahora sólo 
repite la jugada dos veces más para 


En toda esta escena Kamek constantemente te ataca, lo bueno es que primero 
aparece en el fondo, así puedes prepararte para cuando se lanza hacia ti. 


Aquí da un 
pequeño 
salto para 


En esta parte es que 
necesario que des “lances a 
varios saltos tomar la 
presionando el moneda roja 
control hacia la de la orilla. 
izquierda para 

disminuir tu velocidad 

y así puedas tomar la flor 


bhhhhhhhhil 


hai 


a 
h 


MY. bh. hh e o e 


EAN 
Bo. Ml. Mo ls. lo. Do 
Bb hb la ba lo da de 


h 


EN 
Y 


Lo mejor está en 


estrellarte a 


a toda velocidad PY. MERA 
en la roca 


ara 
pora IE dejando el con 


¡ 
e trol presionado 
Al poder a la derecha, para no arriesgarte a Caer si 


alcanzar la saltas mal. 


E 
CO FESTES flor ' calcula tu salto 


para Caer en la 


las primeras 
monedas que son 
rojas. 


el control 
presionado hacia la 
derecha, así tomas el helicóptero de la esquina derecha de 
abajo; después toma las tres monedas rojas que están 
arriba, ahora toma el helicóptero que está en la esquina 
inferior izquierda, después toma las monedas, dos monedas 
rojas y el helicóptero que están arriba, ahora toma la flor y 
por último toma el helicóptero del centro para dirigirte a 
toda velocidad hacia la última flor y la meta cuidándote de 
Kamek. 


É 
5 
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por:AXY y SPOT 


¿Qué es la realidad virtiall o 
mejor aún ¿qué no lo estiSinos 
vamos al diccionario descubrife- 
mos lo siguiente: 


Realidad: Existencia efectiva, Ver- 
dad, sinceridad. 

Virtual: Que tiene virtud para 
realizar un acto aunque no lo pro- 
duzca. 


Disclosure 01994 Warner Bros 


tu viaje por la nieve, por el cuerpo 
humano o por el centro de la tie- 
rra. 

Sin embargo, no es un juego que tú 
controlas pues sigue una secuen- 
cia ya programada. 

Al pensar en Realidad Virtual prin- 
cipalmente se piensa en un casco 
con visor y una pistola en la mano. 
En varios centros comerciales en 
Estados Unidos y eventualmente 
en México, hemos tenido la opor- 


En la pelicula Acoso Sexual (Disclosure) presentan un sistema bastante avanzado de rea- 
lidad virtual en la que sientes que caminas por un pasillo y conforme avanzas se va 
creando un mundo ficticio que en realidad es un gran archivo donde se encuentra toda la 
información de la empresa y al que puedes acceder en cualquier momento. 


Según vemos la Realidad Virtual 
todavía ni empieza y ya nos 
acabamos el concepto. Esto NOS da 
una idea de lo rápido que evolu- 
ciona la tecnología. Las palabras se 
gastan y se acaban incluso con 
mayor rapidez que los mismos sis- 
temas y que los avances en los 
videojuegos. 

Nosotros hemos tenido la opor- 
tunidad de conocer muchos sis- 
temas profesionales, caseros, pro- 
totipos, grandes y pequeños y muy 
pocas veces hemos experimenta- 
do lo que “Según nosotros” es la 
realidad virtual. Lo mejor que 
hemos vivido son juegos en los 
que un grupo de personas son 
introducidas a una cabina que ES 
movida por un complicado sis- 
tema hidráulico controlado por 
computadoras, mientras en una 
pantalla que simula ser el 
parabrisas de la nave se proyecta 


E 
E 
ES 
a 
E 
3 
É 


tunidad de probar (por la módica 
cantidad de entre 6 y 15 dólares) 
unos 2.63 minutos de estos sis- 
temas que en probaditas tan 
pequeñas son impresionantes 
pero que analizados con más 

detalle tienen sus problemas: se 
supone que la Realidad Virtual 


990 TrisTar Pictures Inc. 


El Virtual Boy es 3D pero ¿será 
virtualts 


tiene que hacerte sentir lo más 
“real” posible, que tú eres parte 
del ambiente que te presentan, 
pero la mayor parte de esos sis- 
temas logran poner frente a tus 
ojos un ambiente virtual y hacia 
donde voltees lo puedes ver. 
Algunos de los problemas actuales 
de ellos son: 


1) Al avanzar no caminas tú real- 
mente, sino que lo haces presio- 
nando un botón. Entonces a través 
de tus ojos le estás diciendo a tu 
cerebro que estás caminando, 
pero al mismo tiempo tus pies le 
están diciendo a tu cerebro 
“Estamos sin caminar, no estamos 
avanzando”. 


En la película del Vengador del Futuro (Total Recall) uno puede contratar los servicios de 
una compañía que injerta en la memoria de sus clientes el recuerdo de unas vacaciones de 
luja con el simple hecho de acostarse en esta máquina, se transmiten emociones, sensa- 
ciones, olores, sobres, texturas y todo lo que podrías normalmente encontrar en unas Mere: 


cidas vacaciones por marte. 


$ 


to genera una confusión que, en ; 
primera, no te hace sentir esa 
E =realidad y en segunda hace que tu 
cerebro, en sistema de autodefen- 
sa lo rechace y diga “Entoncesg 
mejor me mareo”. 
Algo similar sucede con los juegos $ 
en los que vuelas sobre una ciu- 
dad. Los edificios desde arriba 


/A Entera 


pueden verse impresionantes yS 
muy reales incluso puedes volar 


más cerca de ellos, aleja 
vueltas o viajar con gran 
zal fin de cuenta 


Brainstorm 01983 MGM/VA Entertainment 


En la película Proyecto form (Brainstorm) muestran lo que para 

virtual posible puesto que 50n capaces de grabar todas las señales que pecil 

haciendo una determinada actividad, en este caso manejando, y después reproducirlo en 

la mente de cualquier otra persona transmitiendo las emociones, sensaciones físicas (como 

pisar los pedales, mover el volante), emociones (el miedo, los nervios, estrés, tensión y 
el sudar) que sintió el corredor cuando estaba compitiendo en la vida real. Lo curioso 

es que esta película salió en 1983, o sea anti e siquiera saliera el Nes. Ya existía 

el concepto sin que por esto se llamara realidaa 


po lo sienten tus piernasiino 
sientes el aire sobre tu “tara 
entonces tu cerebro no lo acepta. 


la realidad que otros, pero según 
lo que hemos visto y vivido aún 


(01993 New Line Cinema 


or Man 211993 WN 


Lavnmower M: 


El Jardinero Asesino Inocente The Lamamower Man) pretende ser la primera película de 
Realidad Virtual. Aquí vemos uno simuladores en donde estás jugando videojuegos acostado 
ca abajo y te puedes inclinar heciz le derecha izquierda, abajo o arriba para controlar una 

cie de nave con la que compites ez n= carrera contra otra persona. No creemos que la 
cnología de los videojuegos caseros ans tan lejos de esto, sobretodo después de saber y 
conocer lo que son capaces de hacer los cientificos hoy en día, incluyendo aquí lo que han 
Jogrado con el Virtual Boy y el NUES. 


2) Los goggles que utilizan” 
mente estos sistemas no* 
Ercera dimensión, entonees la 
lidad” no se logra como debe 


Now L 


ser. 


3) Estos sistemas no están, ni por 
precio ni por disponibilidad, al 
alcance de los videojugadores. 


Lawnmowor Man (0191 


Estos “problemas” o desventajas En esta misma Lio Lawnmower Man) vemos el mismo concepto 

g una base sino que puedes girar a 360" hacia cualquier dirección 
gracias a esta esfera; aquí no se trata de jugar si no de entrar a un mundo electrónico 
Usive puedes encontrarte, hablar y tocar a otra persona que esté 


se irán resolviendo poco a poco. A 


Creemos que mucho se resolvería — fantástico en el que úl 

si en lugar de tratar de que el usando el mismo sistema. 

avance se haga “caminando”, cuan= 

do no caminas realmente, 
"sentado en lo que sería ul 
ya que podría senti 
real y aún con mayor intensid 
la silla se moviera. 


estamos lejos de la “verdadera 
realidad virtual”. El problema que 
vemos es que aún no se ha visto la 
+ Realidad Virtual y el nombre ya se 
lo acabaron. Si ya tantas cosas se 
han llamado de Realidad Virtual 
¿cómo se llamará la realidad vi 
tual cuando sea lanzada? 


o) 


Claro que hay muchos otros tipos 
de juegos y hay algunos que son 
mucho más difíciles de asemejar a 


Lawnmower Man 01993 New Line Cinema 


ehters? ¿el chaleco que a ti 
del sonido te hace vibrar? 


modo de ver la tecnología di 
¿concepto de Realidad 
ora tal vez el mayor 
enfrente la industria del 
videojuego es crear palabras que 
definan sus conceptos con la 
misma velocidad que se crean 
esos conceptos. 


¿No crees que también ya hacen 
falta nuevas palabras en lugar de 


sólo que 


“un juego sorprendente” o 


“gráfi increíbles” o “sonido 


hace 50 eros enyla revista para 
describir desde j de NES 
hasta del NU64... l6s ¡Hegos evolu- 


cionan y el lenguaj 


Leo Buirnent 


Como todos saben, AB Company es 
la empresa que representa a Nintendo 
en Colombia. Por esta razón, le 
contamos a todos los lectores y Socios 
del Club que el lanzamiento de ULTRA 
64 se hará simultaneamernte con 
USA. Sí, como lo escuchan! Tendrán 
el NU64 en sus manos, más rárido 
de lo que imaginan, pero deben 
esperar unos cuantos meses más. En 
nuestras próximas videoticias les | 


ZA 
DS 


ADA 
DE JUGADORES 


daremos mas detalles. 


Pedimos disculpas a nuestros fieles lectores por un error de información ocurrido en 
la revista No. 40, referente a las Super Olimpiadas Nintendo 95. los ganadores NO 
fuerón premiados en las instalaciones de Blockbuster. como se dijo, sino en el MUNDO 
DE NINTENDO, donde fué realizado el concurso. 


Estos son los juegos 
CONFIRMADOS 

para el NU64, según 

Juan Pablo Nariño, socio 
corresponsal del Club 
Nintendo, directamente de 
Internet: 

Juegos CONFIRMADOS: 
Final Fantasy, Frank Thomas: 
Bis Hurt Baseball. Ace 
Drivers. Mission Impossible, 
SoulStrm, Ultra Mario Bros, 
Alien Trilogy Quake, Golden 
Eye, Stacker, Fifa Soccer 96, 
Tetrisphear y Prey. 


Hasta la próxima y 


JUEGA 
DURO! 


OUEN 
AUN CU NINTENDO 
—ELCLUANINIENDOJNFOAMA A 10DOS SUS SOCIOS 
' OUEEN1996 SEGUIRÁN DISFRUTANDO DÉ 
e ESCUENTOS ESPECIALES ENTODOS LOS 
PRODUCTOS NINTENDO DE AD CONPANT. 


DEERE VALIDA EN LOS SIGUIENTES PUNTOS DE VENA 
PRESENTANDO TU CARNET DE SOCIO JUGADOR 
+ Mundo de Nintendo Cra. 7 No 120 4-13 
+ Radio Shack: Pepe Sierra y Cafam la Floresta 
+ Casa Grajales: Galerías y Unicentro + Multitoys 
. ara Total * Blockbuster. 


«Makro Games: Galerías y Obelisco. 


+ Casa Grajales + La 14: Cosmocentro y Calima. 


¿Quiero saber si al fin 
lanzaron al mercado de 
América el juego The 
Legend of the Mystical 
Ninja que redactaron en 
el CES de las Vegas 94 en 
su revista N*20, Y si es 
así, que me digan si es tan 
bueno como el primero. 
CESAR SANCHEZ 
COLOMBIA. 


The Legend of the Mystical 
Ninja es un juego que fué 
lanzado en febrero del 992 
aquí en América, tiene 8 
megas, es del género de las 
aventuras y fué  desa- 
rrollado por Konami. Ahora, 
si me preguntas por la 
segunda parte del juego, 
todavía no hay indicios de 
su llegada a nuestro conti- 
nente y creo sinceramente 
que no llegará. Es posible 
que se haya quedado en un 
proyecto que sólo algunos 
afortunados videojugadores 
Japoneses puedan conocer. 


ELMO. 


MORTAL KOMBAT KODES 


¿Para qué sirven los MORTAL KOMBAT KODES?, ya que 
compré MK3 y no tengo idea de cómo se usan. 
ANDRES GONZALEZ 
Caracas-Venezuela. 


Ya que estas recién empezando a conocer el mundo de MK3, te contaré que los 
Mortal Kombat Kodes, son "códigos" o "claves" que se le ingresan a la máquina para 
que ésta te active o desactive algo dentro del juego, lo cual lo hace más entretenido e 
interesante. Algo muy importante, estos códigos se ingresan en la pantalla de VS, 
presionando los botones Y B A en ambos controles, de acuerdo a la siguiente regla: 
Por ejemplo, el có 100100, te indica que en ambos controles se debe 
presionar el botón Y solo una vez. Ahora, hay códigos mucho más complejos, 
como 642468, 987123. etc., pero con el dominio del control, no tendrás 
mayores dificultades al ingresarlos. Aquí te doy algunos, descubre 
= tu mismo para que sirven: 191191-989898-120120. 
¡Suerte! 


inicialmente esos ans 


nom 
conclusión de que 5 
a Conos. Recuerda ETE 


¿Por qué no repiten kl Aci 
de los especiales, como MK2, 
Donkey Kong Country, etc.? 
GIANCARLO ROVEGNO V. 

COLOM ; 

La razón es muy sendila y enten- 

dible, por lo que será fácil la expli- 

cación: Solo imagine que en una 
futura edición ocupáremos páginas 
destinadas a juegos nuevos o infor- 
mación muy importante o en algu- 
nos casos, exclusiva, con algo ya 
publicado. Sería bastante " mala 
onda" y en ningún caso sería 
positiva la respuesta de nuestros 
lectores y además, retrasaría mu- 
cho la información que viene en las 
próximas ediciones y, obviamente, 
la Revista dejaría de ser actual. Por 
lo que te aconsejo, no te pierdas 
ningúna edición de tu Revista 

Club Nintendo. 


RYO 


SS 


ESPANA => 


MAN UTOS, 
EN AOS "AUX 


102 ESO PE VERY 
, 


...Imagínate lo que 
pueden llegar a ser 
48 páginas del más sano 
humor, con Condorito y 
los personajes que tú 

ya conoces. 


Con revista Condorito * E : 
el humor está en 
todas partes. 


LA REVISTA RE-VISTA 


WINFENDA 
PLA 


ÚNICO DISTRIBUIDOR AUTORIZADO PARA COLOMBIA 


